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Introduzione

I mattoncini LEGO®™ affascinano ormai da decenni appassionati
di tutte le eta; tuttavia ¢ sorprendente come, in tutta la sua storia,
sia stato scritto relativamente poco su questo sistema di costruzio-
ne, unico nel suo genere, e sui suoi diversi impieghi. E pur vero
che sono stati editi numerosi “manuali di creativita”’, contenenti
istruzioni per realizzare svariati progetti; occorre inoltre tenere
presente le migliaia di istruzioni prestampate, allegate ai foglietti
illustrativi dell’enorme gamma di prodotti commercializzati in
questi anni. Nella maggior parte dei casi, pero, tali istruzioni per-
mettevano al massimo la realizzazione di un paio di modelli pre-
definiti. In tempi recenti sono comparsi libri e articoli che pren-
dono spunto dai LEGO® per arrivare alla robotica o al design vir-
tuale al computer, entrando inoltre nei dettagli della Societa co-
struttrice e delle sue molteplici sfaccettature. Finora ¢ mancato
invece un libro che parlasse del sistema LEGO® in sé e della sua
funzione piu eccelsa, la creazione di modelli.

Questo manuale intende porre rimedio a questa carenza, affron-
tando un ampio spettro di argomenti, tutti collegati al filone
principale, la costruzione di modelli reali con mattoncini di pla-
stica. La maggior parte dei capitoli illustra gli approcci e le tecni-
che migliori, fornendo suggerimenti validi praticamente per
qualsiasi progetto di costruzione. Nel corso della trattazione, tro-
verete informazioni basilari su vari argomenti, come l'architettu-
ra, il design, I'ingegneria, la teoria dei colori e cosi via.

Ci auguriamo che questo libro serva agli appassionati dei LEGO®
che si sentono pronti ad andare oltre le semplici istruzioni fornite
con le confezioni ufficiali, per cominciare a realizzare modelli
personalizzati, nuovi e originali. Il nostro target di lettori com-
prende gli appassionati pit giovani, che lavorano per conto pro-
prio, o i genitori che assistono i loro figli. Anche i costruttori
adulti che riprendono confidenza con il loro vecchio hobby po-
tranno trovare informazioni utili: potranno cosl ripassare le tec-
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niche da lungo tempo dimenticate, o magari svilupparne altre
che da giovani ignoravano.

Abbiamo coronato quest’opera con una caratteristica unica, per
fornire ai costruttori di varia maestria un compendio visivo di
tutto il sistema LEGO®™: la LEGOpedia (Appendice A) & una gui-
da di riferimento grafica che presenta gli elementi pitt comuni e
riutilizzabili dei vari pezzi LEGO® esistenti. Sebbene non con-
tenga ogni singolo pezzo prodotto, consente di passare in rasse-
gna un elenco esaustivo di mattoncini, piastre, angolati e altri ele-
menti che definiscono al meglio la natura altamente flessibile di
questo sistema di costruzione. Abbiamo organizzato la LEGOpe-
dia in base ad alcuni schemi tradizionali, ma anche aiutandoci con
criteri e classificazioni un po’ sui generis. Questa appendice ¢ un
riferimento indipendente, che non richiede I'impiego di un
computer o di Internet.

Allora, sedetevi davanti a una catasta di mattoncini LEGO® e
preparatevi a creare!
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